1. szept. 1. hét

Informatikai eszk6zok hasznalata
I. Bevezetés a gépkezelésbe

A szamitégép

A szamitégép be és kikapcsoldsa.
Ismerje a terem rendjét, és a balesetvédelmi szabdlyokat. A szamitogépet tudja be- és kikapcsolni. Tudjon
bejelentkezni a hdldzatba, és sziikség van bejelentkezd névre és jelszora.

Miel6tt kezdenénk...
Szedjiink szét egy gépet, tegyiik a terem kozepére, liltessiik le a
gyerekeket és mutassuk meg mi lakik a szamitégépnek a hazaban!

Balesetvédelmi oktatas

Legfontosabb szabalyok:
- Aterembe ételt, italt, mobiltelefont (bekapcsolva) és magnest
behozni TILOS!
- Haidegen CD-t hozol, vagy programot szeretnél feltelepiteni, sz6lj
Nekem!
Fontos!
- Mindig legyen a ruhad és a tested szaraz
A helyes testtartds, megfelel§ tavolsag a monitortd!
A szamitogéppel toltott idé! Ne legyen tobb 30 percnél egy nap!!!

- Aszdmitdgép egy elektromos drammal m(ikédd szerkezet 12 :}:::;
- Af6ka pCSOlét csak EN kezelhetem! 3. CPU (mikroprocessTor)
Teremhasznalati rend! 4. elsbolages tarhely (RAM)
- Aszdmitégép értékének ismerete, nagy értékd berendezésekkel 2 t"f"e°"a’f5’a-ha“9“3”*a
. tapegység
dolgoznak. 7. optikai lemezmeghajio
- Ha a gép hasznalata kézben valami miikodési hibat, 8. mésodiagns trhely (mersviemez)
rendellenességet tapasztalsz, rogton szolj! 8. hbillentylizet
10, egér

Felmérés: Kinek van otthon szamitdgépe, mire hasznalja?
Ulésrend kialakitasa!

Szamitogépek bekapcsoldsa
1. Monitor
2. Géphaz (Power gomb)

Reset gomb: csak akkor haszndld, ha a gép lefagy! llyenkor nem m(kadik az egér és a billenty(izet sem!
Bejelentkezés

Egy Wordpadot inditunk és gyakoroljuk kicsit a billenty(izetet!
(Mert ugye mindenki tud mdr gépezni, nyomkodni az érintéképernyds okostelefonjdt, de a billentylizeten az a franya
vessz4 az nincs meg...)

Kijelentkezés — Kikapcsolas

1. Rendszerprogramot kell ledllitani
2. Géphaz (Power gomb)

3. Monitor — Energiatakarékossag!
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2. szept. 2. hét
Perifériak

Ismerkedjen meg minél tébb perifériaval, s azok mikédésével. Perifériak csoportositdsa beviteli, kiviteli, be- és kiviteli.
Ismerje a periféria fogalmat, alkalmazza a legfontosabb periféridkat.

Perifériak: A szamitogéphez csatlakozé eszkozok.

Bemeneti egységek: adatbevitelt biztositjak.

Billenty(zet

Betliket , szamokat és jeleket tudunk a szdamitégépbe
bejuttatni vele.

Egér (S Az egérmutatdt irdnyitjuk vele.
! Q \

.y
Mikrofon } A hangunkat tudjuk rogziteni vele.
Szkenner (lapolvasd) Képeket, szbvegeket tudunk digitalizalni ezzel az eszkdzzel.

— i

Z 4

Web kamera Ha valakivel beszélgetiink (chat-eliink) ennek az eszkdznek a
segitségével lat minket.

Joystick Jatékokat iranyithatunk vele.

Kimeneti egységek: adatokat megjelenitenek.

Monitor ||- Ezen |atjuk az adatokat, képeket.

Projektor e Kivetitjik a monitor képét a falra vagy vaszonra.
Hangsz6ré ! Zenét hallgatunk vele.

Nyomtaté ‘. Szoveget, képeket papirra irhatjuk vele.

Ki és bemeneti egységek: Adatokat tudunk rd irni és rdéla olvasni.

Floppy,
Pendrive

Adattarolo eszkozok.

M 'y
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